Lietuvos statybininky asociacija
STATYBININKU OLIMPIADOS NUOSTATAI
2025

1. Tikslas ir uZdaviniai
Skatinti asociacijos nariy ir statybininky bendruomenés fizinj aktyvuma bei iSaiskinti ir pagerbti stipriausias komandas.

2. Vieta ir laikas

Statybininky olimpiada 2025 (toliau — Olimpiada) organizuojama 2025 m. rugséjo mén. 11 d. nuo 15:00 iki 18:00 ir 12
d. nuo 10:00 iki 13.00 val. Birstono sporto centre, Kestucio g. 14, BirStonas.

LSA dvejety teniso turnyras ir LSA padelio turnyras organizuojami kaip atskiros Olimpiados dalys, registracija atskira,
dalyviai nesidubliuoja (tas pats asmuo gali dalyvauti tik Olimpiadoje arba viename i$ turnyry), rezultatai nustatant
Olimpiados nugalétojus nevertinami (turnyry prizininkai apdovanojami atskirai).

3. Dalyviai

Olimpiadoje dalyvauja 12 komandy (komandy skai¢ius gali kisti) i§ jvairiy Lietuvos regiony. Kiekviena komanda
sudaro 5 - 6 asmenys, visi vienos komandos nariai turi biiti jmonés (keleto jmoniy, jei yra jungtiné komanda)
darbuotojai. Profesionalai, asmenys nedirbantys jmonéje (-ése), dalyvauti negali. Komandos kapitonas gauna visa
aktualiausig informacija. Olimpiadoje be LSA nariy taip pat dalyvauti gali statybos, projektavimo, techninés priezitiros,
statybos produkty gamybos ir nekilnojamo turto vystymo jmonés su savo komandomis. Pageidautina, kad komandos
turéty vienoda atributikg pvz.: vienodus marskinélius, skareles, kepuraites ir t.t.

4. Bendrosios taisyklés

Olimpiados dalyvis pats turi jvertinti, ar pagal savo galimybes ir sveikatos bukle jis sugebés dalyvauti konkrecioje
rungtyje nesukeldamas pavojaus savo sveikatai.

Olimpiados dalyvis prisiima rizikg dél zalos savo sveikatai, kuri atsirado nejvertinus fizinio kriivio ar rungties
sudétingumo.

Olimpiados dalyvis prisiima atsakomybe uz zalos padaryma kitiems olimpiados dalyviams, jskaitant dél neatsargumo
padaryta Zala, taip pat rungéiy inventoriaus apgadinima.

Komandos ir jy fanai sporto varZyby vietose gali naudoti savo reklaming ir kitokig atributika, kaip roll-up stendus,
véliavas ir pan. netrukdant varzyboms, teis¢jams ir kitiems dalyviams.

Kiekvienas Olimpiados dalyvis atvykes j rung¢iy vieta pasiraso deklaracija dél tinkamos sveikatos ir prisiimamos
galimos rizikos.

5. KrepSinio 3x3 rungties tvarka ir taisyklés

a) Aikstelé ir kamuolys

Naudojama viena krepsinio aikstelés pusé. Oficialtis FIBA 3x3 (Molten arba Wilson) kamuoliai (6 dydzio). Kamuoliais
pasiriipina organizatoriai. Prie§ rungtynes abi komandos apsilima atlieka kartu j vieng krepsj.

b) Komandos sudétis

Rungtynes pradeda 3 (trys) zaidéjai. Visi dalyviai privalo biiti susipazing su Nuostatais ir Taisyklémis bei jy laikytis.
Treneriai ar komandos vadovai aikstel¢je ir Salia aikstelés neleidziami.

c) Teis¢jai
1 (vienas). Dél 3-ios vietos ir finalines rungtynes teiséjauja 2 (du) teiséjai.
d) Pradedancios komandos parinkimas ir rungtyniy pradzia

Teis¢jas meta moneta. Burtus laiméjusi komanda renkasi kamuolj arba nusprendzia pradéti ginantis, kad pratgsimo
atveju galéty biiti pradedancioji komanda. Rungtynés prasideda per ,,check-ball“ i$ uz 6,25 m linijos.

e) Rungtynés



Rungtynes gali pradéti zaisti tik pilnos (3-jy zaidéjy) sudéties komanda. Komandoje likus dviem Zaidéjams, rungtynés

nepradedamos, o pergalé skiriama pilnos sudéties komandai. Rungtyniy eigoje gali likti ir du komandos zaidéjai. Visos
rungtynés zaidziamos pagal paskelbta tvarkarastj. Jeigu kuri nors komanda biina nepasiruosusi zZaisti paskirtu laiku, jai
tose rungtynése uzskaitomas techninis pralaiméjimas 0:15.

Rungtynése néra ,,gin¢o* iSmetimy. Esant tokioms situacijoms, kamuolys atitenka ta ataka besigynusiai komandai.
Imetus kamuolj j krepsj, puolusi komanda negali liesti kamuolio iki tol, kol jo nepalieté besiginusi komanda. Jeigu
puolusi komanda po tasky palieté kamuolj, ji baudziama technine prazanga (ji nejskaic¢iuojama j komandines
prazangas). Jei ilgiau nei 5 sekundes besiginusi komanda nepaima kamuolio, tai kamuolj gali paimti puolusi komanda
daryti nauja ataka nugabenus kamuolj uz tritaskio linijos. Taip pat, jeigu kamuolys nurieda j uzribj, yra Zaidziamas
»check-ball“ uz tritaskio linijos. Besiginusi komanda privalo i$sivaryti kamuolj uZ tritaskio linijos arba atlikti perdavima
komandos draugui uz tritaskio linijos. Besiginané¢iai komandai atkovojus ar perémus kamuolj, jis turi biiti grazintas uz
6,25 m linijos (perdavimas nebitinas). Kamuoliui patekus uz aikstelés riby, komandos pradeda ataka uz 6,25 m linijos
,,check ball*“ budu.

Jei rungtyniy metu susizeidzia zaidéjas, jis turi biiti nedelsiant keic¢iamas. Jei néra kuo pakeisti, komanda tesia rungtynes
dviese. Keitimy skaicius neribojamas. Keitimai vykdomi kamuoliui esant uzribyje arba vienai i§ komandy pelnius
taskus ir tik i$ anksto pranesSus aikstelés teiséjui bei jam leidus. Rungtyniy teiséjas fiksuoja metimus, prazangas, galutinj
rungtyniy rezultata. Visas ginCytinas situacijas sprendzia aikstés teiséjas.

f) Rungtyniy trukmé ir tasky limitas

Zaidziama 10 minuéiy nestabdant laiko arba iki 21 tasko. Prie§ kiekvienas rungtynes keleta minuéiy skiriama komandy
apSilimui. Jei 10 minuciy laikas baigési, nugalétoju skelbiama komanda, surinkusi daugiau tasky. Jeigu nustatytas
rungtyniy laikas baigiasi lygiosiomis, tuomet rungtynése zaidziamas pratgsimas, kurj su kamuoliu pradeda rungtyniy
pradzioje besiginusi komanda. Komanda, kuri pratgsimo metu pirmoji pelno 2 (du) taskus, skelbiama rungtyniy
nugalétoja. Pratesimo metu netaikoma (21) jmesty tasky taisyklé. Visi kamuoliai, jmesti uz 6,25 m linijos vertinami 2
taskais. Jei i$ ar¢iau — 1 tasku. Uz taikly baudos metima skiriamas 1 (vienas) taSkas. Tai nustato rungtyniy teiséjas.

g) Atakos trukmé

Atakos trukmés laikrodis nenaudojamas, teis¢jas ryskiai uzsitesusia puolancios komandos atakg pradeda stabdyti garsiai
skai¢ivodamas 5, 4, 3,2, 1 ir O.

h) Prazangos

Uz prazangg metimo metu skiriamas vienas (1) baudos metimas. Jei prasizengta metant i§ uz 6,25 m linijos, skiriami du
(2) baudos metimai. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota atlickant metima, kuris buvo taiklus, tuomet taskai jskaitomi ir
skiriamas vienas (1) baudos metimas. UZ nesporting prazangg skiriami du (2) baudos metimai. Uz techning prazanga
skiriamas vienas (1) baudos metimas. Po nesportinés ar techninés prazangos kamuolys licka bauda metusiai komandai.

Komanda iSnaudoja komandiniy prazangy limita, kuomet rungtynése bendrai surenka 6 (Sesias) prazangas. Komandai
surinkus 6 prazangas, kiekviena kita prazanga (7, 8 ir 9) baudziama 2 baudos metimais. Jeigu prazanga buvo uzfiksuota
atliekant metima, kuris buvo taiklus, tuomet taskai jskaitomi ir skiriamas vienas (1) baudos metimas. Komandai
pazeidus taisykles 10 karty ir daugiau — metami 2 baudos metimai ir kamuolys atitenka juos metusiai ekipai. Jei,
prasizengus ir teiséjui paskyrus baudos metima (-us), baigiasi rungtynéms skirtas laikas, metimas (-ai) atlieckamas (-1),
pasibaigus rungtynéms. Baudos metimui skiriamos 5 sekundés. Vilkinimas arba tyCinis pasyvus Zaidimas (t.y. kuomet
nebandoma atakuoti krepsio) yra vertinamas kaip taisykliy pazeidimas. Jj nustato rungtyniy teis¢jas, kuris i$ pradziy
perspéja, o po to gali atiduoti kamuolj besiginanc¢iai komandai.

Siekiant iSvengti nesusipratimy zaidéjams neskaiciuojamos asmeninés prazangos ir zaidéjas negali biiti pasalintas dél
prazangy limito (iSskyrus uz nesportines ar technines prazangas).

i) Zaidimas po pelnyty tasky

Zaidimas tesiamas toliau. Taska praleidusi komanda i§ karto ima kamuolj jam perskrodus krepsio tinklelj ir privalo jj
i§sivaryti arba perduoti uz tritaskio linijos komandos draugui. Kai kamuolys tampa nezaidziamas zaidimas pradedamas
per ,,check-ball* - po atkovoto arba perimto kamuolio kamuolys iSsivaromas arba perduodamas uz tritaskio linijos - po
ginco kamuolys atitenka besiginanc¢iai komandai

j)  Diskvalifikacija

Zaidéja rungtynése nubaustg nesportine prazanga 2 (du) kartus arba technine prazanga 2 (du) kartus teisé¢jas pasalina i3
aikstelés, o organizatoriai gali diskvalifikuoti ir i§ tolimesniy varzyby. Taip pat Zaidéjas (zaidéjai) gali biiti pasalinti i$
varzyby uz smurtinius veiksmus, Zoding arba fizing agresija, susitartus varzyby rezultatus.



k) Minutinés pertraukélés
Po viena kiekvienai komandai — 30 sek. Minutés pertraukéle komanda gali prasyti, kai kamuolys yra nezaidziamas
1) Rungties tvarka ir nugalétojy nustatymas

Komandos suskirstomos j dvi grupes A ir B, kickvienoje grupéje po 6 komandas. Pirmaja dieng (09-11) visos
kiekvienos grupés komandos suzaidzia po viena kartg su kitomis savo grupés komandomis.

Vykdant varzybas grupése, bendra komandy vieta turnyringje lenteléje nustatoma pagal $iy kriterijy eiliSkuma: 1.
daugiausiai pergaliy, 2. komandy tarpusavio rungtyniy rezultatas, 3. jmesty ir praleisty tasky santykis (neskai¢iuojant
tasky gauty laiméjus rungtynes, kuriose priesininkui buvo uzskaitytas techninis pralaiméjimas). Jei suskai¢iavus pagal
Siuos kriterijus neiSaiskinama, kuri komanda uzima aukstesng¢ vietg, tuomet komandy vieta turnyrinéje lenteléje
paaisSkéja burty keliu arba, esant techninéms galimybéms, jvykdant rungtyniy perzaidima tarp vienodg rezultatg turinciy
komandy.

Antrgja dieng (09-12) po dvi blogiausiai savo grupése suzaidusios komandos Zaidzia dél 9 — 12 viety. A grupéje 5 vieta
uzémusi komanda Zaidzia su B grupéje 6 vieta uzémusia komanda, o B grupés 5 komanda, Zaidzia su A grupés 6
komanda. Abiejy pory laimétojai zaidzia dél 9 — 10 viety, pralaimétojai, dél 11 — 12 viety.

Keturios geriausiai savo grupéje pasirodziusios komandos toliau zaidzia ketvirtfinalyje. A grupés nugalétojai zaidzia
pries B grupéje 4 vieta uzémusig komanda, A grupés 2 komanda su B grupés 3, A grupés 3 su B grupés 2 ir A grupés 4
su B grupés 1.

Ketvirtfinaliy pory nugalétojai toliau zaidZia pusfinaliuose ir finaluose dél 1 — 4 viety. Pirmame pusfinalyje susitinka
Al ir B4 poros nugalétojai pries B2 ir A3 poros nugalétojus, antrajame, B1 ir A4 poros nugalétojai prie§ A2 ir B3 poros
nugalétojus. Pusfinaliy nugalétojai zaidzia finale dél 1 vietos, pralaimétojai susitinka mazajame finale dél 3 vietos. Ta
pacia tvarka vyksta ir ketvirtfinalius pralaiméjusiy komandy rungtynés dél 5 — 8 viety.

Pastaba: pogrupiy tvarka ir rungtyniy trukmeé gali kisti priklausomai nuo galutinio uzsiregistravusiy komandy
skaiciaus.

6. Taktinio Saudymo lazeriniais ginkly modeliais rungties tvarka ir taisyklés

Saudo 5 dalyviai i§ kiekvienos komandos. Trys dalyviai paeiliui §audo pistoleto Glock 19, o kiti du dalyviai $audo
automato HK 416 tikro dydzio ir panasaus j realy svorj lazeriniais modeliais.

Kiekvienas dalyvis gauna trumpg instruktaza apie rungtj, sauguma ir rezultaty vertinima, taip pat gauna po 3
bandomuosius $tvius.

Saudoma j 4 interaktyvius taikinius, dalyvis turi po 5 jskaitinius $vius, skai¢iuojami 4 geriausi rezultatai.
Dalyviui Saudymui skiriama 2 min., pasibaigus laikui rezultatai nefiksuojami.

Sumuojami visy komandos nariy geriausieji 4 rezultatai, laimi daugiausiai tasky surinkusi komanda. Jei dvi komandos
surinko vienoda tasky skaiciy, atsizvelgiama j penkty stviy rezultatus.

7. Olimpiados nugalétojy nustatymas

Abejose rungtyse fiksuojamas komandinis rezultatas. Po kiekvienos rungties komandos gauna balus tokia tvarka:

Balai skiriami krepSinio rungtyje Balai skiriami taktinio Saudymo rungtyje

1 vieta — 20 baly;
2 vieta — 17 baly;
3 vieta — 14 baly;
4 vieta — 11 baly;
5 vieta — 9 balai;
6 vieta — 8 balai;
7 vieta — 7 balai;
8 vieta — 6 balai;
9 vieta — 4 balai;
10 vieta — 3 balai;
11 vieta — 2 balai;
12 vieta — 1 balas.

1 vieta — 15 baly;
2 vieta — 13 baly;
3 vieta — 11 baly;
4 vieta — 9 balai;
5 vieta — 8 balai;
6 vieta — 7 balai;
7 vieta — 6 balai;
8 vieta — 5 balai;
9 vieta — 4 balai;
10 vieta — 3 balai;
11 vieta — 2 balai;
12 vieta — 1 balas.




Pasibaigus visoms rungtims kiekvienos komandos balai sumuojami i§ visy trijy rungciy. Jei kelios komandos surenka
vienoda baly skaiciy, tuomet galutinéje lenteléje aukstesng vieta uzima komanda, geriau pasirodziusi krepsinyje.

7. Apdovanojimai

Statybininky olimpiados 2025 nugalétojy paskelbimas ir apdovanojimy ceremonija vyks rugsé¢jo 12 d. BirStono kultliros
centre, Statybininky dienos Sventés metu.

Visi rezultatai bus skelbiami internete, adresu statybininkai.lt/It/olimpiada-2025

8. Asmens duomeny tvarkymas

Kiekvienas dalyvis uzsiregistravimu sutinka, kad renginio organizatoriai visas renginio metu padarytas nuotraukas bei
filmuota medziaga gali laisvai be atskiro sutikimo skelbti ir naudoti rinkodaros tikslais.

Lietuvos statybininky asociacija, juridinio asmens kodas: 121895674, buveinés adresas Lukiskiy g. 5, Vilnius yra
duomeny valdytojas, atsakingas uz asmeny, dalyvaujanciy ,,Statybininky olimpiada“ renginyje, pateikty duomeny
rinkima ir tvarkyma.

Informacija apie dalyvio varda, pavarde, gimimo datg, telefona, el. pasta, pasiektus rezultatus taip pat apmokéjimo uz
registracijg duomenys yra tvarkomi renginio organizavimo ir administravimo tikslais. Auk$¢iau minéti dalyvio
duomenys saugomi 5 metus nuo dalyvio uzsiregistravimo dalyvauti renginyje dienos.


https://statybininkai.lt/lt/olimpiada-2025

